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Cosa c’è da sapere

Moto: velocità e accelerazione

Dinamica: forze e forze d’attrito

Moto in un fluido

Velocità del suono

Relatività speciale
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v = 900 m/s
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Afferrare una trottola sul tavolo

vT = 1700 km/h

Principio di inerzia

Se un oggetto è lasciato solo, se non è disturbato, continua a muoversi
con velocità costante in linea retta e era originariamente in movimento,

o continua a stare in quiete se era del tutto immobile.
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v =
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∼= 220 km/h
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Fronte d’onda

The Flash # 110, dicembre 1959
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v = 0.8c

ta = 6 anni

tTerra = 16 anni e 9 mesi
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