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Al salvataggio dei rifugiati

More Fun Comics #73, novembre 1941 J
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Al salvataggio dei rifugiati

THE_KILLER-CRAFT COMES TO THE SURFACE,
LIKE RE SCOUTING HI5 PREY.

More Fun Comics #73, novembre 1941 J
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BUT AT THE VERY INSTANT THE GUN BELCHES.
FORTH /75 SHELL—

REFUGEES—HOSATAL mﬂzs/)

THEY MUST NOT LIVE TO TELL THE AT OMCE,

HPERS THS STORY. SINK SR! FIRE!
THAT LIFEBOAT !

More Fun Comics #73, novembre 1941 J
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Al salvataggio dei rifugiati

—A SUDDEN FORLE WHIPS THE BOAT FORWARD, THE BOAT SAVED, THE STRAMGE SWMMER
INGHES! DIVES TONARD THE VARINE.

WHATZA S/
MAN HANDLE

LKE THAT

More Fun Comics #73, novembre 1941
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La fisica di Aquaman
o

Moto
o velocita
@ quantita di moto

@ moto parabolico




La fisica di Aquaman
o

Fisica dei fluidi
o forza e pressione
o spinta di Archimede

o legge di Stevino




La fisica di Aquaman
o

Energia

@ energia cinetica

o lavoro di una forza
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Il miglior nuotatore degli oceani

—A SUDDEN FORCE WHIPs THE BOAT FORWARD, THE BOAT S‘sz THE STRANGE SW/
ESCAPING THE INTENDED OOM BY SCANT INGHES! ) T eAENe,

La velocita di Aquaman sui fumetti come nuotatore & circa 3000 m/s
(da Justice for all)
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Il miglior nuotatore degli oceani

E nel film? J




Onda su onda
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Moto parabolico




Onda su onda
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Moto parabolico

x(t) =x0+ vyt




Onda su onda
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Moto parabolico
x(t) =xo+ vy -t

Y1) =yo+vy-t— 3gr?
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Come ricavare 1 dati



https://www.wired.com/story/aquaman-trailer-physics/
https://physlets.org/tracker/
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Come ricavare 1 dati

Rhett Allain su Wired



https://www.wired.com/story/aquaman-trailer-physics/
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Come ricavare 1 dati

Rhett Allain su Wired

Tracker



https://www.wired.com/story/aquaman-trailer-physics/
https://physlets.org/tracker/
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Come ricavare 1 dati

: }if N Rhett Allain su Wired
it \
ul L\ Tracker

0 0z 04 06 08 10 12 14
€
Fit Name: | Parabola Fit sullder | | Parameter | Value
A |-5.889€0
Fit Equation: y = AtA2 + Bt + C B 7.878E0
c 1.829E0
[ Autofic | rms dev: 1.314E-1
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Fit Name: Parabola B suilder | | Parameter TValue
A |-5.889€0
Fit Equation: y = AtA2 + Bt + C B 7.878E0
c 1.829E0

[ Autofit  rms dev: 1.314E-1

Come ricavare 1 dati
Rhett Allain su Wired

Tracker

8.4m/s=30.24km/h


https://www.wired.com/story/aquaman-trailer-physics/
https://physlets.org/tracker/
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Il miglior nuotatore degli oceani

8.4m/s =30.24 km/h




Onda su onda
[e]e]e] )

8.4m/s=30.24km/h

pesce vela

30m/s =108 km/h
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Vita segreta di un pesce

R 2 Ve PVELEC AcRoss s LIS e WS OF iR
STELLAR SACE SEEK HO L BAETLIE Tie Ol

The Brave and the Bold #28, 1960 J
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B L AVE TRAVELED ACROSS B/LLICNS OF MLES e
STELLAR SPACE. m;ad//srurs&r%lsa

ingerendo aria in una speciale sacca posta sotto la gola, il pesce palla
si gonfia come un pallone, riuscendo cosi a salire in superficie, dove
galleggia capovolto




A spasso col pesce palla
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Un corpo immerso in un fluido riceve
una spinta dal basso verso 1’alto pari

al peso del volume di fluido spostato




A spasso col pesce palla

0Oe000

Un corpo immerso in un fluido riceve
una spinta dal basso verso 1’alto pari

al peso del volume di fluido spostato

Fa=p-g-V
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Under pressure

... MAKES |T POSSIBLE FOR
HIM TO BURST HIS BONDS/

THE MASS OF PORPOISES OROPEL
AQUAMAN ABOVE, WHERE THE
LESSER PRESSURE....

-

= —:;/:_— THANKS, FL’/E/‘VD’DS.
1 KNEW YOUD

_f/_r’ GET MY SIGNAL !




Pressione




A spasso col pesce palla
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Pressione

el ey

Legge di Stevino

P=Py+p-g-Ah
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Nella fossa delle marianne

IMARIANAYTRENCH.

ABOUT TO 50 SWIM WITH
COMMIT A SIN THAT * YOLR MOUTH
WILL LIKELY DESTROY SHi

ALL OF ATLANTIS.

o Pressione sulla superficie del mare 1.01 - 103 Pa

Pelle dura
[e]e]e}
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Nella fossa delle marianne

IMARIANAYTRENCH.

COMMIT A
WILL LIKELY DESTROY
ALL OF ATLANTIS.

ABOUT TO 50 SWIM WITH
SIN THAT YOUR MOUTH
SHI

o Pressione sulla superficie del mare 1.01 - 103 Pa

@ Pressione sul fondo della Fossa delle Marianne 1.08 - 108 Pa
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Nella fossa delle marianne

IMARIANAYTRENCH.

COMMIT A
WILL LIKELY DESTROY
ALL OF ATLANTIS.

ABOUT TO 50 SWIM WITH
SIN THAT YOUR MOUTH
SHI

o Pressione sulla superficie del mare 1.01 - 103 Pa
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[e]e]e}

@ Pressione sul fondo della Fossa delle Marianne 1.08 - 108 Pa

o Forza che deve sopportare Aquaman sul fondo della Fossa delle

Marianne 8.6 - 10’N
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Nella fossa delle marianne

IMARIANAYTRENCH.

ABOUT TO 50 SWIM WITH
COMMIT A SIN THAT * YOLR MOUTH
WILL LIKELY DESTROY SHi

ALL OF ATLANTIS.

o Pressione sulla superficie del mare 1.01 - 10° Pa
@ Pressione sul fondo della Fossa delle Marianne 1.08 - 108 Pa

o Forza che deve sopportare Aquaman sul fondo della Fossa delle
Marianne 8.6 - 10’N

o Calamaro gigante (12 m) e calamaro colossale (15 m)
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I proiettili gli fanno un baffo!
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Pelle dura
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@ massa proiettile 4 g




@ massa proiettile 4 g

e velocita proiettile 900 m /s

Pelle dura
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@ massa proiettile 4 g

e velocita proiettile 900 m /s
o p=my

Pelle dura
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Pelle dura

ooe

@ massa proiettile 4 g

e velocita proiettile 900 m /s

o p=my

o distanza da cui sparare 2 - 107> m ovvero una decina di
micrometri, dimensioni tipiche di un microbo
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