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Giochi realizzati con uno scopo didattico
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A chi: studenti, insegnanti, pubblico generico

Quale messaggio: divulgazione, motivazione, didattica

Coinvolgere
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La scelta del gioco: Kerbal Space Program
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~vN =
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i=1
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Confrontiamo i due metodi

~vN
~vbN
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~v~u

F = ∆(mv)
∆tm ∆~v

∆t

= ~Fext +~u∆m
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L’equazione del razzo

~v

~u

~g

m∆v
∆t = −mg − u∆m

∆t

v = −u ln mi
mf

− gt

Konstantin Ciolkovskij
Per il principio di conservazione

della quantità di moto,
è possibile accelerare un corpo in una data direzione,

espellendo massa nella direzione opposta.
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