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1 import java.util.ArraylList;

2

3 /**

4 * Classe che simula un borsellino
5 * @author radaelli11353

6 */

7 public class Purse {

8 private ArrayList<String> coins;

9

10 /**

11 * Costruttore

12 * @param dim Quantita massima di monete inseribili nel borsellino

13 */

14 public Purse(int dim) {

15 coins = new ArrayList<String>(dim);

16 }

17

18 /**

19 * Metodo che aggiunge una moneta al borsellino

20 * @param coinName Nome della moneta

21 */

22 public void addCoin(String coinName) {

23 coins.add(coinName);

24 }

25

26 /**

27 * Metodo che inverte gli elementi presenti nel borsellino

28 */

29 public void reverse() {

30 int coinsSize = coins.size();

31 String[] oldCoins = new String[coinsSize];

32 oldCoins = coins.toArray(oldCoins);

33 for(int 1 = 0; 1 < coinsSize; i++) {

34 coins.set(i, oldCoins[coinsSize - 1 - 1]);

35 }

36 }

37

38 [/**

39 * Metodo che restituisce il numero di valori presenti nel borsellino

40 * @return Numero di valori presenti nel borsellino

41 */

42 public int getSize() {

43 return coins.size();

44 }

45

46 /**

47 * Metodo che restituisce il valore di una moneta alla posizione 'i'

48 * @param i Posizione del valore richiesto

49 * @return Valore (String) alla posizione 'i'

50 */

51 public String getCoinValue(int 1) {

52 if(1 >= coins.size() || 1 < 0) throw new IllegalArgumentException("La moneta
all'index" + 1 + "non & presente nel borsellino");

53 return coins.get(1i);

54 }

55

56 /**

57 * Metodo che imposta la moneta ad una posizione 'i' ad un valore 'value'

58 * @param i Posizione in cuil inserire il valore

59 * @param value Valore (String) da inserire nel borsellino

60 */
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61 public void setCoinValue(int i, String value) {
62 if(1 >= coins.size() || 1 < 0) throw new IllegalArgumentException("La moneta
all'index" + i1 + "non e presente nel borsellino");

63 coins.set(i, value);

64 }

65

66 /**

67 * Metodo che restituisce la posizione della moneta

68 * @param value Nome della moneta

69 * @return Posizione della moneta

70 */

71 public int getCoinPosition(String value) {

72 return coins.indexOf(value);

73 }

74

75 /**

76 * Metodo che svuota il borsellino

77 */

78 public void clear() {

79 coins.clear();

80 }

81

82 /**

83 * Metodo che sposta le monete contenute in un altro borsellino

84 * nel borsellino attuale

85 * @param other Altro borsellino che viene svuotato

86 */

87 public void transfer(Purse other) {

88 int actualSize = coins.size();

89 for(int 1 = 0; 1 < other.getSize(); i++) {

90 coins.add(actualSize + i, other.getCoinValue(1i));

91 }

92 other.clear();

93 }

94

95 /**

96 * Metodo che confronta (per contenuto e posizione del contenuto) due borsellini

97 * @param other Altro borsellino con cui viene confrontato 1'attuale

98 * @return True se i due borsellini contengono le stesse monete nella stessa posizione,
false se non soddisfano queste condizionti

99 */

100 public boolean sameContents(Purse other) {

101 if(coins.size() == other.getSize()) {

102 for(int 1 = 0; 1 < coins.size(); i++) {

103 if(!coins.get(i).equals(other.getCoinValue(i))) return false;

104 }

105 return true;

106 } else {

107 return false;

108 +

109 }

110

111 /**

112 * Metodo che confronta (per contenuto) due borsellinti

113 * @param other Altro borsellino con cui viene confrontato 1'attuale

114 * @return True se 1 due borsellini contengono le stesse monete, false se non soddisfa
gquesta condizione

115 */

116 public boolean sameCoins(Purse other) {

117 int actualSize = coins.size();

118 if(actualSize == other.getSize()) {
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ArrayList<String> copy = new ArraylList<String>(actualSize);
for(int 1 = 0; 1 < actualSize; i++) {
copy.add(coins.get(i));

}
for(int 1 = 0; 1 < actualSize; i++) {
if(other.getCoinPosition(coins.get(i)) == -1) {
return false;
} else {
copy.remove(other.getCoinValue(i));
}
}
if(copy.isEmpty()) return true;
}
return false;
}
/*x

* Metodo toString che restituisce i valori delle monente nel borsellino
* @return Testo che indica le monete contenute nel borsellino
*/
@Override
public String toString() {
return "Purse" + coins.toString();

}
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